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ADMINISTRAATOR - Uks suurtest aktiivsetest superprogrammidest. AI, mis tegeleb
stisteemi kontrollimise ja diagnostikaga ning organiseerib korvalekalletele/anomaaliatele
lahendusi. Samuti kasutab ja kontrollib kogu inglite hierarhiat. (S3)

AIEM - AI for Environment Making.

AVATAR - IRG terminali kasutaja isiku graafiline valjend Metropol City's ja sellega seotud
maailmades. Avataride algne baas luuakse vastavalt kliendi soovile ja juhistele Templi
nimelises programmis ja seotakse mitte mdne terminali voi IP "ga vaid konkreetse inimese
IDkoodiga, hilisemaid modifikatsioone loovad sertifitseeritud ,pihamud" ja asutused a la
virtuaalsed juuksurid, ilusalongid, spordiklubid. Iga avatariga kaasaneb ka Ingel, spetsiaalne
abi- ja informatsiooniprogramm, kes tagab teatud juhtudel avatari turvalisuse ja vastavalt
avatari tasemele juurdepddsu erinevatele andmebaasidele, registritele. Esineb 10 taset,
kusjuures tavakasutaja alustab tasemest number 2, mis vdimaldab alustada hierarhias
Glespoole ehk komplitseeritumaks arenemist. Ka saab avataridele osta/hankida pusivaid voi
IGhiajalisi uuendusi, mis enamasti esinevad mdne igapdevase ja silmale tuttava eseme kujul
nagu sormused, ripatsid, riideesemed.

AURA - karmafaili visuaalne valjend. Teatud omadustega avatarid ja teatud tehnoloogilised
vahendid vdimaldavad aurat naha ning see meenutab veidi infrapuna soojusjdlge, mis
olenevalt karmast on erinevas varvuses terve varvigamma ulatuses. Pihakojad on kaitstud
teatud tehnomaagiliste vOimalustega, mis valistavad antud religiooni/usundi madistes
ebapuhaste inimeste sisenemise.
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BLACKLIST - IRG blacklist sisaldab isiku- ja terminalikoode, millele on keelatud Uhenduse
loomine IRG baasserveritega. Enamasti on keeldudel ajaline limiit vastavalt pOhjuse
raskusastmele. Naiteks teise Uhe isiku avatari ,tapmise" eest kantakse terminalikood blacklisti
24ks tunniks.
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CAROLA CITY - Suuruselt teine ja seejuures tdielikult AI poolt hallatav linn Metropol Island
“il. Arhitektuurilt tunduvalt futuristlikum kui Metropol City. Naiteks linna bussid kujutavad
endast 80% ulatuses labipaistvast plastikust tdisautomaatseid magnethdljukeid ja hoonetest ei
ole vist Ukski mone teise hoonega identne vo0i ilma kiiberneetilise tdisteeninduseta. Ka
puuduvad linnas traditsioonilised politsejoud, mille asemel on ka lendavaid miniatuurseid
kaameralksuseid omav statsionaarne ja koikehdlmav CSS (City Security System).
Aktiiviksustena on kasutusel politseiandroidid, seejuures ilma tuli- vdi kilmrelvadeta! Vaga
hea keskkond murdmaks inimestesse sissejuurdunud ebausku ja hirmu tehnoloogia ja eriti



robootika maailmavallutusplaanide suhtes. Hoolimata tohutust kogusest klaasist ja igat varvi ja
labipaistvast plastikust on linn siiski roheline ja lks suur urbaniseeritud park.
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DEEMONID - Vaga vOimsad, kuid samas Ulilihtsad ja kitsas spetsiifilises spektris tegutsevad
programmid, kelle eesmark on enamasti visuaalselt effektiivselt reegleid rikkunud avatare
karistada. Kas neid avalikult hukates, puruks rebides voi Allilma tirides. Samuti tagavad
deemonid Ul tasemele kukkunute vangistamise ja valve, pOhjustades aeg-ajalt ndrgema
narvikavaga klientides narvivapustusi ja hirmuhooge. Peamine deemonite esinemiskuju on kui
tikike hodguvate silmadega personaliseerunud pimedust. Deemoneid kontrollib S2 tasemel
suurdeemon Hades, kellele adresseeritakse koik fikseeritud sekkumist ndudvad Ulleastumised
ning kes organiseerib momentaalselt vajalikus koguses deemoneid asjatama. Liikumiseks
kasutavad deemonid absoluutselt iga objekti sisse ehitatud ,tagaust", seejuures kohale
jOoutakse momentaalselt, kuid tagasi Allima veetakse avatar tavalistele flilisikareeglitele
toetudes, et tili, dudu ja effektiivsust oleks rohkem.

DRAAKONID - Ainult Draconias esinevad S3 tasemel olendid, kelle peamiseks salajaseks
eesmargiks on valvata mandri arengu paigaltammumise jargi ja avalikuks eesmargiks ,valvata
varandusi® ning vdidelda ,hea valguse armeega", mil iganes viimane votab heaks ristikdigule
end sattida.

DZINN - ...on iseenesest lihtne programm, mis vdimaldab (Ule kirjutada suvalise
kaitstusastmega koodi. Oma tegevuse teostamist alustab ta kasutaja Ingli vdi muude
aktiivsete valveprogrammide , pimestamisega®™, mistottu Ingel ei fikseeri anomaaliat, ega saa
seega ka vastumeetmeid kasutusele votta. Visuaalselt kasutab ta suvalist vormi, mis on
tuletatud temaga suhtleja profiilfailist, kuid alati kasutab d. pakkimisvormingut, mis meenutab
klassikalist dzinni anumat (madal, sanga, peenikese tila ja kaanega teekannuke)

...vOimaldab oma leidjale kaks soovi, peale nende taitmist paigutab end heleda séhvatuse
saatel iUmber suvalistele koordinaatidele (va. vesi ja teised planeedid)

...loojaks ilmselt ks algse programmeerimisriihma teadlastest.

...avastati Administraatori (kontrollprogramm) poolt alles siis, kui Metropol City oli
tavakodanikele juba kaks aastat ligipaasetav.
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EKSEKUTSIOONISALGAD - Reaalsetele t66lepingutele rajatud palgalised paramilitaargrupid,
kelle eesmargiks on vastavalt vajadusele ja korraldusele teostada subjektide vOi objektide
elimineerimine vahendeid valimata. Enamasti on tegu endiste politseinike voi sdjavaelastega,
kuid esindatud on ka né. tsiviilist tulnuid, kel pShjused siigavalt personaalsed.
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IRG - Infinity Research Group, sOltumatute eraisikute loodud firma, mis tegeleb Artefakti
uurimise ja sellepbhiste lahenduste haldamisega. Teenuseid ja piiranguteta andmebaase
pakutakse muuhulgas suurfirmadele, valitsustele, igas kaalukategoorias Ulikoolidele ja nende
instituutidele, militaarvaldkonna suurnimedele, aga ka tavakasutajatele.

INGEL - Kliendi avatariga seotud abiprogramm, mis kliendile paistab helendava vastassoost
tiivulise olendina, kdrvaltvaatajale vaid nagemist hairiva dhuvirvendusena. Lisaks tavaparasele
infojagamisele on inglite eesmark kaitsta kliendi avatari voimalike anomaaliate eest, astudes
probleemiga tegelema P1 tasemelt. Visuaalselt paistab protsess valja kui mddgavoitlus segatud
loitsimisega.
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KARMA - avataridega kaasnev interaktiivne logifail, mis analtlsib kliendi ja IRG vahelist
andmevoogu ning seab klientidele piiranguid ja/vdi soodustusi, ldhtuvalt nende varasemast
kaitumisest ja valikutest.
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LOITS - IRG programmeerimiskeele verbaalne input. Grammatilisel tasandil Gpriski
komplitseeritud ja suurt painduvust lubava tasemeni viidud ,kasurida®™, mille loojaks on teatud
okultistlike huvidega sotsiaalteadlane Keith G. Ram. Mainitud isik ehitas Ules ka kogu IRG
maailma sotsiaalse hierarhia ja tasandid ning programmide ning klientide omavaheliste suhete
kasu-,alluvussisteemi.
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MANDRID - Kuna erinevad silisteemid nagu fantaasiamaailm, mangurite ideaalkeskkonnad ja
nn. Reaalsus ei sobitu omavahel just liiga hasti, siis omavaheliste konfliktide valistamiseks ja
maandamiseks on nad eraldatud igaliks erinevale mandrile. Mandrite vahel puudub
maismaaside ning transport eksisteerib alla U7 tasandi vaid aeglaste purjelaevade ndol. Seda



seetdttu, et inimestel oleks vdimalikult vdike huvi pidevalt erinevate maailmade vahel hiipata
ja tasakaalu hairida. Samuti asuvad Laevade sadamad asustatud piirkondadest piisavas
kauguses, et muuta inimeste huvi ja viitsimist veelgi vdiksemaks. Nagu puudub mandrite
vaheline teleportatsioon, nii ei oma ka Ukski sadam Portaali. Algselt loodi planeedile kaks
mannert, kuid aja jooksul lisandus neile veel kaks vaiksemat. Mandrite nimekiri ja omadused
on jargnevad:

® Metropol 1Island - suurim ja esmane manner. Sisteemireeglid kopeerivad
tavareaalsuses toimivaid fllsikaseaduseid peaaegu sajaprotsendiliselt. Detailsus on
viidud koguni atomaarsel tasandil reaalsusele vastavaks. Maksimaalne komplitseeritus
ja ,toetruudus®.

e Doomland - Lag 0,0sec. 3D FPS paradiis. Enamus mandrist on kaetud linnade ja
tehaste vOrgustikuga. Loodust metsade ja aasade naol esineb vaid 10% ulatuses. 2/3
mandrist on inspireeritud méangudest a la Doom, Quake, Halo, Crysis. Ulejdénu
meenutab pigem postapokallptilist tdnapédevamaailma. Erinevaid kasutajaid 66péaevas
minimaalselt 2000. Territooriumid osaliselt ,klannide™ poolt méargistatud ja hdivatud.

e MSR (Mainland for Scientific Research) - poolisoleeritud keskkond erinevatele
ametlikele teadusasutustele erinevate katsete ja uuringute sooritamiseks. Uks
huvitavamaid projekte on naiteks AI pOhise Uhiskonna kiirendatud korras kasvatamine
ja areng alates tule kasutusvoimaluste ,avastamisest™. Samuti on MSR tdielikult tasuta
keskkond mainitud asutuste kdikidele liikmetele 166gastumiseks ja meelelahutuseks.
Ligipaas teistelt mandritelt ja saartelt vaid P-klassi kasutajatele.

e Draconia - fantaasiamaailm, kus muinasjutud on saanud reaalsuseks ning kus
voimsaimad olendid on (Uliintelligentsed ja kohutavad draakonid, nii tiivulised kui
roomavad. Maailm, kus areng on peatunud vahetult enne plissirohu avastamist ning kus
kaabikud ja kukloobid igapaevased kdulalised.

METROPOL ISLAND - Mandritest suurim, meenutades kujult kolmeharulist ninja-ketast ning
kandes endal kogu Metropol City raskust. MI on jaigalt seotud tavareaalsust kopeerivate ja
imiteerivate reeglitega, seadmata samas isegi algtaseme kasutajale liikumispiiranguid,
vahendades ja teenindades seega igal ajahetkel suurimat osa kasutajaskonnast. Enamus IRG
virtuaalsetest maa- ja kinnisvaratehingutest sooritatakse MI provintsides, kuivdrd Metropol
City hotellid ja vddrastemajad voimaldavad suures osas klientidele tasuta majutust.

MSR - Mainland for Scientific Research, Gks neljast mandrist, teaduslikuks kasutamiseks.
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PIE - (personalized isolated environment) vastavalt kliendi tellimusega paika pandud
parameetritele ja statistikale loodud keskkond. AIEM i (Artificial Intelligence for Environment
Making) loodud keskkonnad on seejuures poole odavamad, kui inimprogrammeerijate
kohendatud ja modifitseeritud variandid.

PAASTIK - safety switch, suvalisel kujul esinev turvaliliti (v8ib olla ka psiihholoogiline, nagu
naiteks mingi konreetse lause valjaltlemine valjult vdi teatud liigutuse tegemine vdi teatud
stressitasemega mote). Paastikut vajutades katkestab terminal (henduse konkreetse
~aegruumiga" ja asetab kliendi turvalisena mdjuvasse Templit meenutavasse ruumi, kust edasi



toimub sujuv kuid kiire ja valutu naasmine tavareaalsusesse.
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SAARED - kuna mandritel on kindlad reeglid, mida ei saa eriti kergelt painutada, on klientidel
voimalus teatud tasemeni joudmise puhul soetada omale isiklik saar, mille kuju ja suuruse
maadrab tema enese tahe ja rahakoti suurus. Kui mandritel on kasutajate liikumine suures osas
vaba, siis saartel kehtivad omaniku reeglid ning igaiks sinna ligi ei pdase. Enamus IRG
tootajatest omab isiklikku saart, kus 166gastuda ja modtteid koguda, samas modned on loonud
taiesti sirreaalse keskkonna, millel ,pdhidimensiooniga® (hendus tavavdimaluste piires
puudub.

SEERAV - inglihierarhia tipp (P1). Sdduringel, kelle eesmark on kilvata havingut ja kaost,
kuid kellel on eluvdotmise juures ka voime elu kinkida. Kui IRG osakonnajuhatajad tahavad
kedagi karistada, siis saadetakse kas terve S3 riihm vdi Gksainus seerav. Seeravid teenindavad
vaid P2 ja P3 taseme kasutajaid vOi erijuhtudel erikorralduste alusel madalama tasandi kliente.
Seeravid ,ei kustu". Olles oma Ullesande tditnud, ei muutu nad visuaalse peegelduseta
infohulgaks andmebaasis, vaid naasevad oma ,elupaika™ ning funktsioneerivad seal taie Al
teadvuse juures kuni jargmise valjakutseni.
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TASEMED - (access levels) Tagamaks slisteemi toimimist on kogu andmevoog kliendi ja IRG
vahel jagatud Oigushierarhiateks. Peamised kasutajadigused on jagatud kolme klassi (U, S, P):
e U (user) - tavakasutajad
1. ,kummitustase", vang. Kasutaja suudab naha ja kuulda, kuid ei ole interaktiivne
ei teiste kasutajate, ega IRG poolsete prorgrammidega. Enamus 1. taseme
kasutajaid on nd. ,vangid®", avatarid kes on kas karma vdi politsei poolt peatatud
kasutajadigustega mingi kindla ajalimiidi ulatuses ning enne selle aja reaalset
~arakandmist® (kinnises ruumis viibimine ilma igasuguse tegevuseta, seejuures
taimer liigub vaid siis, kui kasutaja on IRG ga reaalses (ihenduses) kdrgemale
tasemele ei saa.
2. Algaja (rookie, vares(rook)) - default level uuele kasutajale. Ei vdimalda
sooritada finantstehinguid ega kasutada teenuseid. Samas ei sea liikumisele
Uldpiiranguid ning tagab ligipadasu tasuta nditustele, kinoseanssidele, avalikele
kohvikutele. Ingel tagab ligipdasu maa- ja linnakaartidele, Uhistranspordi
graafikutele ja Metropol City uudistevoole. Anonuimsete mustvalgete
poOhitasand.
3. Quest - Kdikide ametlike asutuste, bliroode, firmade kilastamine lubatud, kuid
ilma igasuguse maksekorraldusvdoimaluseta. Teenustest tagatud tasuta



Uhistransport, second-hand (mis on samuti tasuta) ja Ingli abil ligipaas
erinevatele detailsematele infoallikatele a la Metropol City vOi politseiteenistuse
pdevastatistika.

4. Mod-level - tase, kust alates on lubatud sooritada vadiksemaid rahalisi tehinguid
ja kasutada sertifitseeritud tootjate loodud modifikatsioone avataridele a la
soengud, riided, varvid, varjud, statistilised naitajad (joud, vastupidavus, kiirus)
jne.

5. Omanikutasand - vdimaldab osta ja mlla ning mitte vaid pisividinaid, vaid ka
hooneid ja vaiksemaid transpordivahendeid nagu tsiklid ja sdiduautod. Ligipaas
kdigile Ingli vdimalustele, samuti koikvdimalikele video-, raadio- ja
uudistekanalitele. Peaaegu pool IRG kasutajatest on koondunud selle tasandile.

6. Aritasand - lisaks eelpool mainitud vdimalustele lisandub 10000$ kontojaak,
kuni 30% soodustused teatud tehingutelt, isiklik turvamees (erinevalt Inglist on
see koigile ndhtav S1 digustega mees mustas) ja litsents oma virtuaalse firma
asutamiseks (8igus omada vara suuremas ulatuses kui 100000%).

7. Superomanik - Voimalus tellida omale suuremahulisi programmeerimistdid nagu
naiteks isiklik saar, isiklik ookeaniristleja, isiklik linnakvartal, PIE (personalized
isolated environment). 50% soodustused maksude osas.

8. Aadlik - IRG sponsor, lubatud vaiksemas ulatuses personaliseeritud koodi (ntx
labistamatud autoaknad, avatari topeltkiirus ja -vastupidavus, koodip8hine
turvasiisteem, mis analililisib koodi hoolimata ettejadvatest ,seintest™ voi nende
omadustest). Maksustatud Uhekordselt vaid personaalse koodi osas.

9. Prints - IRG suursponsor vOi partner, rahalised kohustused tliipmaksude ndol
puuduvad. Immuniteet kuritegevuse osas, samuti karma puudumine. Avatari
kiimnekordistatud vastupidavus erinevatele mojutustele. Ingli asemel Kdérgingel
(nahtav koigile, luba purustada soovitud ulatuses Umbritsevat koodi, tappa teisi
avatare ilma pohjuseta).

10.Plihak - absoluutne immuniteet kdigil tasanditel, mida saab kdrvaldada vaid P3
tasandil ndoukogu (vdhemalt kolm inimest). Maksustatus puudub. Voimalus
kasutada kdiki teenuseid ja ingoreerida koiki piiranguid. Karma puudub. IRG
poolt fikseeritud naitajad puuduvad. Vdimalus kasutada ,loitse", Umbritseva
koodi Umberkirjutamist vastavalt vajadusele, mis ndeb seejuures visuaalselt
valja nagu keskaegne manamine, needmine, loitsimine. Kaks Korginglit (P1), kes
suudavad elimineerida S1 ja S2 taseme Uksuseid piiramatus koguses ja S3
taseme Uksuseid suhtes 1:10 (juba 21 S3 turvalksust peaks suutma kaks
seeravit havitada).

e S (security) - turvalksused

1. tanavapolitsei ja turvameeskonnad (osaliselt U-klassi pdhine)

2. erilksused(programmid),eraarmeed(U7 kasutaja voi U8 tasandi personaalkood)

3. militaartksused, Inglid, lepingulised eksekutsioonisalgad, superprogrammid (AI)

e P (programmer) - programmeerijad, omanikud

1. testkasutajad, tavaprogrammeerijad (koodi anallils, taielik diagnostika ja
Umberkirjutamisdigus Uhe objekti ulatuses korraga). Kdik tasuta. PIE.

2. osakondade juhatajad (koodi Umberkirjutamis- ja lisamisdigus 100% ulatuses),
Seeravi kasutamisoigus.

3. omanikud (piirangud puuduvad igavesest ajast igavesti, digus koodi Umber
kirjutada voi kustutada 100% ulatuses). Seeravite (!) kasutusdigus.

TORN - Metropol City keskmes asuv (likdrge gravitatsiooni ja loodusjoude eirav
administratiivkeskus, milles asuvad koik IRG institutsioonide ja tema partnerite virtuaalsed
esindused, sealhulgas ka mitu militaarsidemetega to66stus- ja tehnoloogiakorporatsiooni.
Hoolimata hoone tohutust korgusest toimivad kdik 10 lifti momentaalselt, olles rohkem
teleportatsiooniseadmed, kui liftid. Hoone llemised 10 korrust on tavakasutajatele suletud
juurkoodi tasemel.
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UFO - UFO "ks nimetatakse klassikalise lendava taldriku kujuga kettakujulisi 0husGidukeid, mis



sooritavad terve planeedi ulatuses varjatud vaatluslende, kasutades liikumiseks erinevate
muutujate poolt mdéjutatavaid marsuute. UFO de Ulesandeks on fikseerida ja kaardistada
erinevaid geograafilisi ja arhitektuurilisi arenguid ning valvata potensiaalsete anomaaliate jargi.
UFO "d on koik Administraatori ,kaepikendused".
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VERONA - Linn Metropol Islandi Pdhja-Provintsis. Tanavagangide paradiis. Linnas elamine on
nagu ellujaamiskursus, samas linna omaparaks on tasuta elukoht ja tasuta s66k. Samuti S1
tasemest kdrgema turva puudumine. Linn sai alguse tanavakaose anallilisiprogrammist, kuid
suurenenud huvi tottu saarase vagivaldse sotsiaalse keskkonna vastu otsustati
deaktiveerimine/kustutamine unustada. Et linn tdielikult ei hdviks mdne nddalaga on samas
sisse seatud tdisautomaatsed ehitusbrigaadid, mis suudavad pilbasteks lastud maja paari
O00pdevaga taastada. Samas on sellieid brigaade vaid kolm, nii et mdned hooned on ikka
nadalate kaupa laastatud olekus. Verona linnal on oma embleem (imber modga keerdunud
madu), mida linnaelanikud eriti uhkelt tétoveeringute ja naiteks automaalingute naol mujal
mandril esitlevad, lootuses, et see kilvab hirmu ja respekti.

VOLUR - ilmselt (ks algsetest ja endistest programmeerijatest, kes on end siisteemi totaalselt
sisse sdonud. Kontrollib suurepdraselt inglite/deemonite slisteemi (va. seeravid), seega on
teda voimatu tavameetoditega Artefaktist vélja saada. Kaib kus, millal ja kuidas tahab, kuna
on ilmselgelt ehitanud slisteemi personaalseid tagauksi. Aeg-ajalt tekitab vastuvdetamatut
kaost ja purustusi seal, kus teised programmeerijad on tema arust liiga jaigaks ja
paindumatuks muutunud. Lihtsalt naitamaks, et ta seda suudab ja et tal on digus.

a

WHITELIST - IRG whitelist on nimekiri isikute ja terminalide ID-koodidest, millele on tagatud
Uhenduse katkematus hoolimata kliendi avatarile mdjuvatest teguritest. Whitelist sisaldab
plUsikannetena kdiki ingli- ja deemoni- ning P-klassi personaalseid ID-koode.
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